GdL Musik — Notenlehre Oktava Klasse: SoAss 11

8. Oktava

Um die Notenschrift auch anwenden zu kdnnen und einen Nutzen daraus zu ziehen,
bendtigt man ein Musikinstrument, das man auch spielen kann.

Alternativ geht auch ein Musiknotenprogramm im Internet, das die eingegeben Téne
auch wieder abspielen kann. Dadurch kann man die Noten eines Liedes eingeben, das
Programm spielt die Noten ab und man selbst kann so Melodie und Rhythmus eines
neuen Liedes lernen.

Ein Programm, das sich fiir diese Zwecke gut eignet und das es als Kennenlernversion
kostenlos im Internet gibt, ist Oktava.

Bitte laden Sie sich das Programm unter www.obtiv.de — Kundenservice/Download
Das kostet nichts und ist frei verwendbar ohne zeitliche Einschrdnkungen.

Manche Optionen funktionieren nicht, was aber weiter nicht problematisch ist.

Aufgaben:
1. Machen Sie sich mit dem Programm vertraut.
2. Geben Sie die folgenden Noten ein.
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3. Erkennen Sie das Lied, wenn Sie die Noten vom Programm abspielen lassen?
4. Um weiter zu iiben, geben Sie die Lieder ein, die wir im Unterricht gesungen haben.
Erkennen Sie die Lieder wieder?



